liillilM^^^ 

®N(Jmerodepubliead(in: 1 003 820 
©Ndmerodesolidtud: U 8703519 
®lrrt. CI.*: G07F 17/34 



@ SOLICITUD DE MODELO DE UTILIDAD U 



® Fedia de presentaddn: 12.11.87 


©Solidtahte/s: CIRSA COMPAfilA DE 
INVERSiONES, 5.A. 
Ctia. de Castdlar, 298-302 
08226 TerrasBa, Barcelona, ES 




® Fecha de publicad6n de la soHdtud: 01.08.88 


@lnventor/e5: Pericars Oosch, Ramdn 
® Agente: Ungrfa Golburu, Bernardo 



@ Tftulo: D!spositlvo de juego de azar, peifecdonado. 




REGISTRO DE LA 
PROPIEDAD INDUSTRIAL 



ESPANA 



M 
00 

CO 

o 
o 



Vvnta da fiucfralos: Rectatro da )a Prnptedad Induvtrtel. O/Famm^t I " 3B090 Madrid 



AGC001 54781 
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DESCRJPCION 

Dispoativo de ju^o de azar, perfeociooado. 

El objeto de la presente invenddn, ta] como Be 
expresa en el enimdado de esta memoria descrip- 
tiva, consiste en un dispositivo de Juego de azar, 
perfbodonado. 

El dispositivo en cueetidn esta espedalmeote 
disecado para su apllcaci<5n en mdqulnas recrear 
tivas de las que son activadas por monedas 7 que 
otorgan pzemios en Amddii de los resultados ob* 
tenidoB au final de cada paxtlda. 

El dispositivo propiamente dicho Simula una 
zuleta cuyo brazo rotatorio circula en tomo a yxnas 
casillasi sefialando al final de la partida una de 
ellas para deterxninar el posible pranlo oocxeapoo- 
diente. 

Para ello, el dispositivo oomprende un brazo 
radial que emez«B de un cje oonectado a un elec- 
tromotor. En mdio eje se interpone un cuerpo 
disooidal que es portador de unos pivotes all* 
nrados drcunferendalmente y de otro pivote ra- 
dialmente alineado con uno de los anteriores, de 
modo que tanto didio pivote oomo los alineados 
drcunfeiencialmente se encueotian din>ue8t08 al 
paso de sendos detectores que oontroSan la all- 
mentaddn dd dectromotor. 

El brazo radial se dispone ante un panel que 
esti provisto de una alineadon drcunferendal de 
espigas, entre las que sc definen unos espados 
equidistaotes que est^ identificados por cadllas, 
en las que apazecen unoa ndmeros, unaa fignras o 
unos Bimbolos, reladonados con los premios otor- 
gables. 

El extremo opexante dd brazo radial inoor- 
pora un fleje flexible que ee dispone al paso de 
las espigas que delimitan las casillas del panel, de 
modo que didio fleje quedari siempie situado en- 
tre dos de las espigas, definiendo ad la podddn de 
panada dd brazo radial al final de cada paitida. 

Con d objeto de ilustrar convenientemente 
cuanto basta ahora hemes expuesto, se acompana 
a la presente memoiia descriptiva y formando 
parte istegrante de ella, una noja de dibi^'oe en 
la que de un modo amplificado y esquemdtico, 
ae na representado un g'emplo pixramente ihistrar 
tivo, DO Hnutativo de laa podbiUdades prActicae 
de la realizad6n material dd dispositivo. 

En la figura 1 se reptesenta una vista en perspeo- 
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tiva del ooi^unto, en la que se puede apre> 
dar su aspecto frontal y la disposiddn dd 
brazo radial respecto al pand. 

Ed la figura 2 apaiece una vista dd perfil del 
dispodtivo, en la que destaca la dispodddn 
rdativa de todos bus componentes. 

En base a las dtadas figuras, referendamos: 1 
m^k{uina lecreativa, 2 brazo radial, 3 <ye, 4 deo 
txomotor, 5 cuerpo disooidal, 6 y 7 invotes, 8 y 
9 detectores, 10 panel, 11 espiga, 12 cadUa y 13 
fleje flexible. 

En d cueipo de la miquina 1 se prev^ un r&- 
cept^culo en donde se aloja todo d oo^junto, cuyo 
frento es vidble desde d exterior. Efl dispositivo 
' comprende d brazo radial 2 que se encuentra fijo 
al cje 3 dd dectromotor 4, cstando en ese mismo 
qe 3 fijado d cuerpo disooidal 5 que incorpora los 
pivotes 6, los cuales se disponen alineados drcun- 
ferendalmente, y d pivote 7 que se alinea radial* 
mente respedx} a uno de loe pivotes 6. 

Los pivotes 6 est^ di^uestos al paso dd de- 
tector 8, mientras que d pivote 7 estd dispuesto al 
paso dd detector 9. Ambos detectores 8 y 9 regu- 
lan la alimentaddn del electromotor 4, de modo 
que d detedior 9 controla d mlmero de vudtas dd 
brazo radial 2yd detector 8 controla la podd5n 
exacta de didio biazo radial 2. 

El Inazo radial 2 ee dispone ante d pand 10 
que pieseota las espigas 11 aUneadas drcunferen- 
dalmente, entre las cuales se establecen unos es- 
pados que se encuentran identificados por las ca- 
sillas 12. Cada una de didias casillas 12 muestra 
un ntlmero, una figura o un simboloj rdadonado 
directamente con el Juego desarroUado. 

£1 brazo radial 2 incorpora en su extremo ope- 
rante d fleje flexible 13, que se dispone al paso de 
las espigas 11 que emergen dd pand 10, de modo 
que dicao fleje 13 asegura que la posiddn de par 
rada dd brazo radial 2 al final de cada partida, 
coindda stempre entre dos e^igaa 11, es dedr, 
con una de las casillas 12. 

La identificaddn particular de las casillas 12 
estableoe d posible piemio de la partida jugada, 
asf que la casilla senalada por d brazo radial 2 
cuanido este ha parado ya, es reoonodda por d 
programa de la rn^unsi. para determinar las ao 
dones coxiespondtentes. 
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REIVINDIGACIONES 

1. Dispositivo de juego de azar, perfeodooado, 
del tipo' inoorporado a una m^qubxa recreaiiva de 
las activadas por monedas j que otorgaa prexniofi 
en metdlico. Sc caracteriza esendalmeate por- 
que comprende un brazo radial emergente de tin 
eje oooectado a un dectzomotor, interponi&doae 
en el ejc un cuerpo diEooidal portadoi de unos 
pi\ote8 alineados circunferendalmente y de otro 
pivote radialmente allneado cxm uno de los an- 
teriores, estando todos Io8 pivotes dupuestos al 
peso de sendos detectoree que conttolan la ali- 
mentad^n del electroznotor. 

2. DispositiTO de juego de azar, perfecdonado, 
seg^ }a Teivindicad6n 1, caracterlzado porque 
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esendaljnente el brazo radial estd dispuesto ante 
un panel provisto de una aiinead6n ciicunfieren- 
dal de e^igas, entre las que se establecea unos 
espados equidistantes identificados por casiUas, 
5 en las que aparecen niimoros, figuras o slmbolos. 

3. Dispositivo de juego de azar, petfecdona* 
do, sf^Aa las rdvindicadones anterioreS) carao- 
terizado eseodalmente porque en el extremo 
operante del brazo radiaJ se fija un fleje flexible 

10 dispuesto al paso de las espigas que deUmitan las 
cadUas del panel, establed^idose didio fieje ei re- 
tenedor de la posid6n de parada del brazo radial 
al final de cada partida. 

4. Diq>o8Uiyo de juego de azar, perfiBodona^ 
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DESCRIPTION 



Improved gambling device. 

The purpose of this invention, as indicated in 
the statement of this abstract, is an improved 
gambling device. 

The device in question is especially designed 
for use in gambling machines that are coin- 
activated and award prizes based on the results 
obtained at the end of each game. 

The device simulates a roulette wheel with a 
rotating arm that sweeps in a circle pointing at 
displays, indicating one of them at the end of 
the game in order to detennine the potential 
corresponding prize. 

The machine has a radial arm connected to an 
axis that is connected to an electric motor. On 
the axis a disc is inserted, which carries pins 
aligned along the circumference and another 
pin radially aligned with one of the foregoing, 
such that said pin as well as the pins aligned 
along the circumference are placed along the 
passage of individual detectors that control the 
power supply from the electric motor. 

The radial arm is placed on a panel that has 
pegs placed along the circumference at an equal 
distance from one another, with boxes in the 
spaces between them. The boxes contain 
numbers, figures or symbols related to the 
prizes that can be won. 

The operating end of the radial arm is joined 
to a flexible strip that passes along the pegs 
separating the boxes such that said strip will 
always be situated between two of the pegs, 
thus defining the position where the radial arm 
stops at the end of each game. 

In order to appropriately illustrate the 
foregoing, attached to this abstract, as an 
integral part thereof, is a page containing a 
simplified, schematic drawing showing an 
illustrative and non-limitative example of the 
potential practical uses for the device. 

Figure I shows a perspective view of the 



machine, showing the front and placement of 
the radial arm on the panel. 

Figure 2 is a profile view of the device 
showing the relative placement of all its 
components. 

Regarding the aforementioned figures, we 
reference: 1 gambling machine, 2 radial arm; 
3 axis, 4 electnc motor, S disc, 6 and 7 pins, 
8 and 9 detectors, 10 panel, 1 1 peg, 12 box, 
and 13 flexible strip. 

A receptacle is provided in the body of the 
machine where the entire assembly is lodged, 
the front of which is visible from the outside. 
The device includes the radial arm 2 that is 
affixed to the axis 3 of the electric motor 4. 
On the axis 3 the disc 5 is affixed, which 
incorporates the pins 6, which in turn are 
aligned along the circumference, and the pin 
7 is radially aligned with one of the pins 6. 

The pins 6 are located along the passage of 
the detector 8, while the pin 7 is located 
along the passage of detector 9. Both 
detectors 8 and 9 regulate power supply from 
the electric motor 4 such that detector 9 
controls the number of turns of the radial arm 
2, and the detector 8 controls the exact 
position of said radial arm 2. 

The radial arm 2 is located on the panel 10 
that shows the pegs II aligned along the 
circumference, between which are spaces 
where the boxes 12 are located. Each of the 
boxes 12 shows a number, figure or symbol 
directly related to the game performed. 

The operating end of the radial arm 2 is 
joined to the flexible strip 13, which passes 
along the pegs 1 1 projecting from the panel 
10, such that said strip 13 causes the stopping 
position of the radial arm 2 at the end of each 
game to be always between two pegs M - 
pointing to one of the boxes 12. 

Specific identification of the boxes 12 
establishes the potential prize of the game; 
the box indicated by the radial arm 2 when 
the latter stops is recognized by the 
machine's program in order to determine the 
corresponding actions. 
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CLAIMS 

1. Improved gambling device of the type 
incorporated into a gambling machine that is 
coin-activated and av^ards prizes in coins. It is 
characterized essentially by a radial arm 
projecting from an axis connected to an electric 
motor. On the axis a disc is inserted, v/hich 
carries pins aligned along the circumference 
and another pin radially aligned with one of the 
foregoing, all pins being placed along the path 
of detectors that control the power supply of the 
electric motor. 

2. Improved gambling device pursuant to 
Claim I, characterized essentially by a radial 
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arm positioned on a panel that has pegs 
aligned along its circumference at an equal 
distance from one another, with boxes in the 
spaces. The boxes contain numbers, figures 
or symbols. 

3. Improved gambling device pursuant to 
the foregoing claims, characterized 
essentially by a radial arm with a flexible 
strip affixed to the operating end that passes 
along the pegs separating the boxes of the 
panel. Said strip establishes the location of 
the stop position of the radial arm at the end 
of each game. 

4. Improved gambling device. 
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DESCRIPCION 



IMspositivo dc ju^ de azar, perfeodonado. 

El objcto de la paresente iavewa^n, tal como sc 
egquesa en el oxusdado de esta memoria de8cni>- 
tiva, oondste en un dispositivo de jiwgo de azar, 
perfeodonado. • i ^ 

El dispositivo en cu€sti6n esta c^eoalmente 
^jj[ g^p3»i^f> para su ^licaddn en m i ^imafl reaear 
tivas de las que son acti^adas por m on e daa y que 
otoxgan premios en fund6n de los resultados ob- 
tenidos al final de cada partida. 

El dispodtivo propiamente didio Bixnula una 
ruleto cuyo brazo rotatorio dicula en torno a UDas 

casfflas, senalando al final de la partida una de 
^11^ pAm. dfltenmnar el posible piqnio conespon- 

£ente. « , 

Paca dlo, el dispo^vo ocxmpzenae vn bzazo 
radial que emezee de un coneetado a m elec^ 
txamtitxff. En oidio cge se interpone tin cuetpp 
disooidal que es portador de unos pivotes aH- 
neados dreunferendalmente y de otro pivote r»- 
dialmente alineado oon uno de los anteriozes, de 
modo que tanto dic^o pivote como los alineados 
drconferendalmente se encueotran dispuestos al 
paso de sendos detectores que ooxrtzQlaa la au- 
mentad6n del electromotor. 

El brazo radial se dispone ante un pand que 
€fiti provisto de una alineaddn drcunfaendal de 
espigas, entre las que se definen unos espadoa 
equidistantes que estin identificados por casillas, 
en las que aparecen unos niimeros, unas fignras o 
unos sfaibolos, ndadonados con los premios otor- 
gables. 

El esctxemo opeiante del bzazo radial inoor- 
pora un fieje fleodble que se diq>one al paso de 
las espigas que delimitan las caaiilas del pand, de 
modo que didio fleje quedaiA dcmpre situado en- 
tre dos de las espigas, definiendo a^la podd6nde 
paxada dd brazo radial al final de cada pallida. 

Con d objeto de Oustrar oonvenientemeste 
cuaoto basta ahora hemos eg^uesto, se aoompafia 
a la presente menu>zia descriptiva y fonnando 
parte integrante de dia, una hoja de dibi^jos en 
la que de un modo omplificado y esquemiiioo, 
se ha lepresentado \m cQemplo puramente Oustrar 
tivo, no limitativo de las poeibOidades pi^cas 
de la xealizaci6n material ad dispositivo. 

En la figuia 1 se xepresenta una vista en perspeo- 
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tiva dd ooi^justo, en la que se puede apre- 
dar su aqpecto frontal y la dispodddn dd 
brazo laffial xespecto al pand. 

En la figura 2 apareoe una vista dd periQ dd 
dispoffltivo, en la que destaca la dispodd^n 
idativa de todos sus oomponentes. 

En base a laadtadas fignras, referendamos: 1 
TP^iiT?ft recreativa, 2 tozo radial, 3 cje, 4 dec- 
tromotor, 5 cuecpo disooidal) 6 y 7 pivotes, 8 y 
9 detectores, 10 pand, 11 espiga, 12 cadllay 13 
fl«ge flexible. 

En d cueipo de la mdquiua 1 se preve un re- 
ceptdculo en donde se aloja todo d conjunto, cuyo 
tente es viable desde d esderior. El dispositivo 
comprende d brazo radial 2 que se encuentra fijo 
al fje 3 dd dectromotor 4, estando en ese mismo 
^e 3 fijado d cuerpo disnoidal 5 que inoorpora los 
pivotes 6, los cuales se disponen alineadna drcunr 
ferendalmente, y d pivote 7 qp se alinea radial* 
mente respecto a uno de los pivotes 6. 

Los pivotes 6 est^ dispuestos al paso dd de- 
tector 8, mientras que d pivote 7 estddispuesto al 
paso dd detector d. Ambos detectores 8 y 9 
Ian la alimentaddn dd dflctromotor 4, de modo 
que d detector 9 oontrola d n^ero de vudtas dd 
fazazo radial 2yd detector 8 oontrola la posid6n 
exacta de didio brazo radial 2. 

El brazo radial 2 se dispone ante d pand 10 
que pzeseota las espigas II alineadas drcunfeien- 
fj^imAntej entre las cuales se establecen unos es- 
pados que se encueotraa identificados por las ca- 
sillas 12. Cada una de didias cadSas 12 niuestra 
un numero, una figura o un siznbolo, reladonado 
directamente oon d ju^o desarrollado. 

EI bzazo radial 2 inoorpora en su extiemo ope- 
rante d flcj e flodble 13, que se diqjone al paso de 
lasmpigas 11 que emergen dd pand 10, demodo 
que didio fleje 13 asegura que la poaddn de pa- 
rada dd bzazo radial 2 al final de cada partida, 
ooindda dempre entie dos e^igas 11, es dedr, 
oon una de las 12. 

La identificacidn particular de las caallas 12 
estableoe d posible premio de la partida Jurada, 
ad que la caaOla senalada por d brazo radial 2 
coando este ha paiado ya, es reoonodda por d 
programa de la mdquina i»ra determinar las a^ 
dones oQrreEpoudientes. 
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REIVINDICACIONES 



1. Dispositivode juego de azar, peifeodooado, 
del tipo' i&ooiponulo a una zn^qiuna recreativa de 
las activadas por monedas y que otor|axi premioa 
en met^oo. Se caracteriza esendaMeote por- 
oue oominende un braza radial emargecte de un 
eje oonectado a un dectromotor, inteiponi^dose 
en d un cueipo disooidal portador de unoa 
pivotea alineados drcunferendalmcnte y de otro 
pivote raduJineiite alineado con uno de los an- 
terioies. estando todos los pivotes dispuestos al 
paso de sendos detectores que oantrolan la ali- 
mentacidn dd electroniotor. 

2. Dispoativo de Juego de aaar, peafecdonado, 
segun la rdvindicaddn 1, caracterizado porque 
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esenoalmeote d brazo radial estd dispuesto ante 
un pand provisto de una alineaddn drcunf eren- 
dal de espigas, entxe las que se establecen unos 
espados equldistantes identificados por casillas, 
en las que apareoen niimeros, figuraa o^nbolos. 

3. DispodtiYo de juego de azar, perfecdona- 
do, segdn las cdvindicadones anteriores, carao- 
terizado esendalmente porque en d extiemo 
opcrante dd brazo radial se ^a un fleje flenble 
dlspuesto al paso delas espigas que ddinntan laa 
casillas dd pand, estaUedcndose didjo fleje d re- 
tenedor de la poaddn de paarada dd brazo radial 
al final de cada partida. , 

4. DispoativD de Ju^ de axar, peifiBcsaonar 

do« 
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DESCRIPTION 



Improved gambling device. 

The purpose of this invention, as indicated in 
the statement of this abstract, is an improved 
gambling device. 

The device in question is especially designed 
for use in gambling machines that are coin- 
activated and award prizes based on the resuhs 
obtained at the end of each game. 

The device simulates a roulette wheel with a 
rotating arm that sweeps in a circle pointing at 
displays, indicating one of them at the end of 
the game in order to determine the potential 
corresponding prize. 

The machine has a radial arm connected to an 
axis that is connected to an electric motor. On 
the axis a disc is inserted, which carries pins 
aligned along the circumference and another 
pin radially aligned with one of the foregoing, 
such that said pin as well as the pins aligned 
along the circumference are placed along the 
passage of individual detectors that control the 
power supply from the electric motor. 

The radial ami is placed on a panel that has 
pegs placed along the circumference at an equal 
distance from one another, with boxes in the 
spaces between them. The boxes contain 
numbers, figures or symbols related to the 
prizes that can be won. 

The operating end of the radial arm is joined 
to a flexible strip that passes along the pegs 
separating the boxes such that said strip will 
always be situated between two of the pegs, 
thus defining the position where the radial arm 
stops at the end of each game. 

In order to appropriately illustrate the 
foregoing, attached to this abstract, as an 
integral part thereof, is a page containing a 
simplified, schematic drawing showing an 
illustrative and non-limitative example of the 
potential practical uses for the device. 

Figure 1 shows a perspective view of the 
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machine, showing the front and placement of 
the radial arm on the panel. 

Figure 2 is a profile view of the device 
showing the relative placement of all its 
components. 

Regarding the aforementioned figures, we 
reference: I gambling machine, 2 radial arm; 
3 axis, 4 electric motor, 5 disc, 6 and 7 pins, 
8 and 9 detectors, 10 panel, 11 peg, 12 box, 
and 13 flexible strip. 

A receptacle is provided in the body of the 
machine where the entire assembly is lodged, 
the front of which is visible from the outside. 
The device includes the radial arm 2 that is 
affixed to the axis 3 of the electric motor 4. 
On the axis 3 the disc S is affixed, which 
incorporates the pins 6, which in turn are 
aligned along the circumference, and the pin 
7 is radially aligned with one of the pins 6. 

The pins 6 are located along the passage of 
the detector 8, while the pin 7 is located 
along the passage of detector 9. Both 
detectors 8 and 9 regulate power supply from 
the electric motor 4 such that detector 9 
controls the number of turns of the radial arm 
2, and the detector 8 controls the exact 
position of said radial arm 2. 

The radial arm 2 is located on the panel 10 
that shows the pegs 11 aligned along the 
circumference, between which are spaces 
where the boxes 12 are located. Each of the 
boxes 12 shows a number, figure or symbol 
directly related to the game performed. 

The operating end of the radial arm 2 is 
joined to the flexible strip 13, which passes 
along the pegs 1 1 projecting from the panel 
10, such that said strip 13 causes the stopping 
position of the radial arm 2 at the end of each 
game to be always between two pegs 1 1 - 
pointing to one of the boxes 12. 

Specific identification of the boxes 12 
establishes the potential prize of the game; 
the box indicated by the radial arm 2 when 
the latter stops is recognized by the 
machine's program in order to determine the 
corresponding actions. 
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CLAIMS 

1. Improved gambling device of the type 
incorporated into a gambling machine that is 
coin-activated and awards prizes in coins. It is 
characterized essentially by a radial arm 
projecting from an axis connected to an electric 
motor. On the axis a disc is inserted, which 
carries pins aligned along the circumference 
and another pin radially aligned with one of the 
foregoing, all pins being placed along the path 
of detectors that control the power supply of the 
electric motor. 

2. Improved gambling device pursuant to 
Claim 1, characterized essentially by a radial 
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arm positioned on a panel that has pegs 
aligned along its circumference at an equal- 
distance from one another^ with boxes. In the 
spaces. The boxes contain numbers, figures 
or symbols. 

3. Improved gambling device pursuant to 
the foregoing claims, characterized 
essentially by a radial arm with a flexible 
strip affixed to the operating end that passes 
along the pegs separating the boxes of the 
panel. Said strip establishes the location of 
the stop position of the radial arm at the end 
of each game. 

4. Improved gambling device. 
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DESCEUPGION 



IMspositivo de jnego de azar, peifeodonado. 

El objeto de Ia preseate invend^n, tal oomo se 
egqnesa en d emmdado de esta memoiia descrip- b 
tiva, oonaste ea un dispositivo de jiiego de azar, 
perfeodonado. 

El dispositivo en cueeti^n esta espedalsiente 
disenado para 6U s^licaddn en mjUpilnas recrea- 
tivas de las que son actiyadas pci monedas y que lo 
otozean piemios en fonddn de los lesultadoe ob> 
tenidos al final de cada paitida. 

El dispodtivo piopiamento didio sixnnla una 
iideta ei^o bxazo t«tatorio dxcula en tonio a unas 
caallas, fpgw^^awHn al final de la partida una de is 
ellaspara detennlnar d podUe pzemio ooirespon- 
diente. 

Para ello, d dispositivo oomprende un brazo 
radial que emeree die un cge oonectado a un elec- 
tiomotor. £n didio eje se interx>one un cuezpo 20 
disooidal que es portadn de unos pivotes di* 
p^iftHftft drcunferendalinenfee y de otzo pivote tur 
diabnente alineado can uno de los anteriotes, de 
mo/^rt que tanto didio pivote oomo los allneados 
dicunferendalmeote se encoentran dispuestos al 25 
paso de sendos detectOTes que oontrolan la ali- 
znentad6n dd decttomotor. 

El bzazo radial se dispone ante un pand que 
esti piovisto de una alineaddn drcunferendal de 
espigas, entre las que se definen unos espados 30 
equidistantes que est^ identificados por casiUas, 
en las que apareoen \mo6 niimeros, unafi figoras o 
unos stecibolos, xdadonados oon los premios otop> 
gables. 

exteemo operante dd brazo radial inoor- 35 
poza un fleje flexible que se dispone al paso de 
las espigas que ddimitan las cadllas dd panel, de 
modo que didu> fleje quedaid dempze dtuado en- 
tre dos de las espigas, definiendo ad la podd6n de 
pazada dd brazo radial al final de cada paztida. 40 

Con d objeto de ilustrar convenientemente 
euanto hasta ahora bp^*^ expuesto, se aooTtipafia 
a la preseote xnexnoxia descriptiva y fonoando 
parte integrante de dla, una noja de dibujos en 
la que de un modo simplificado y esquemdtioo, 45 
se ha represestado un ejemplo puramente flustrsr 
tiVD, no limitativo de las podbOidades pr&ctiGas 
de la realizaddn material dd dispodtivo. 

Enlaflguralsezepresentaunavistaenperqpeo^ 60 



tiva dd coi^usto, en la que se puede apre- 
dar 6U aq>ecto finontal y la disposiddn dd 
brazo radial lespeeto al pand. 

En la figura 2 apareoe una vista dd peifil dd 
dispodtivo, en la que destaca la disposiddn 
rdativade todos bus oomponeotes. 

En base a las dtadas figures, re&rendamos: 1 
m^ i^ xecreativa, 2 brazo radial, 3 cge, 4 deo- 
iiomotor, 5 cuerpo disooidal, 6 y 7 luvotes, 8 y 
9 detectores, 10 panel, 11 eqii^ 12 cadllay 13 
fleje fledble. 

Rn d cueipo de la miquina 1 se prev€ un re- 
cept^culo en aonde se aloja todo d co^junto, cuyo 
freirte es viable desde d ejcterior. EI dispositivo 
oomprende d brazo radial 2 que se encuentra fijo 
al cge 3 dd dectiomotor 4, estando en ese mismo 
Qe 3 fijado d cueqw dto>idal 5 que inooqx)ra los 
^votes 6, los cuaies se disponen allneadoB drcun- 
&cDcialmente, y d pivote 7 que se alinea radial- 
mente respecto a uno de los jHvotes 6. 

Los pivotes 6 est^ diqpfuestos d paso dd de- 
tertor 8, mieotras que d pivote 7 est^ dispuesto al 
paso dd detector 9. Ambos detectores 8 y 9 regu- 
lan la alimentad6n dd dectromotor 4, de modo 
que d detector 9 controla d ntkoero de vudtas dd 
farazo radial 2yd detector 8 controla la posiddn 
exacta de didio brazo radial 2. 

El biazo radial 2 se diq>one ante d pand 10 
que preseota las espigas 11 drcunfecenr 
rSitimgnte^ eotce Iss cuaks se estaUeoen unos es- 
P ^ ftg que se encuentran identificados i>or las ca- 
fiiilftfl 12. Cada una de dldias cadllas 12 muestra 
un nnmoo, una figura o un siioabolo, rdadonado 
directamente oon d ju^ desarrdlsdo. 

El brazo radial 2 inoorpora en su extrono ope- 
rantedfleje flexible 13, que se diq[)one al paso de 
las espigas 11 que emergen dd pand 10, de modo 
que didio fl^e 13 aaegnra que la podddn de pa- 
rada dd brazo radial 2 al final de cada partida, 
fiffinn d ff dempre entre dos e^igas 11, es dear, 
oon de las *^*""l^»a 12. 

La identificaddn particular de las cadllaa 12 
otableoe d podble premio de la partida jugada, 
asf que la casilla gf^ftlaAk por d brazo radial 2 
cuando este ba parado ya, es reoanodda por d 
programa de la mdquina para deteiminar las ao* 
dones coKrespondtgirtes. 
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3 SSI 
R£IVINDICACION£S 

1. DispositiTOde ju^ de azar» pofeodosado, 
dd incorpcnado a una m^Quina rec^ 

las actbadas por monedas y que cytorgan preinios 
ea met^oo. Se caroeteriza eseadaunente por- 
<|ue eompiende un bzaso radial emezgoite de un 
oonectado a un electromotor, intezpozii^dose 
en el eje on cueipo ^^<wtt<!fti portador de unos 
pivotes alineados drcunferendabnente y de otro 
mvote radiakoente ^ineado am uno de los an- 
terioresi estasdo todos los pivotes dimiestos al 
paso de sendos detedoies qjoe oostedan la ali- 
z&entaciiSo. del electromotor. 

2. Dlspositlvode ju€^ de aaar, perfeodooado, 
segun la xeivindicaddn 1, earacleris^ 
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esendalmente el brazo radial estd dispuesto ante 
un panel provisto de una ^Uneaddn drcunferen- 
dal de espigas, entre las que se estableoen unos 
espados equidistantes identificados por caallaa, 
5 en las que apareoen ntinieio8» figuras o afmbolos. 

3. Dispodtivo de ivB^ is azar, peifeodonar 
do, segdn las reivindicadones antexioies, ^ao * 
terizado esendalmente poique en exfcremo 
operante del bzazo radial se fija un ftc^e flodble 

10 dispuesto al paso de las egingas que d dirnitan las 
cadllas dd pand» estaUed^dose dxcho flcje d re- 
tenedor de b podddn de paxada dd brazo radjal 
al final decadapaitkia. 

4. Dispodiavo de Ju^ de aaar, perfeodonak 
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©Resume ^ . j . j« 

Perfeaaonamientos en m^quinas de juego de azar. 
Consiste en una miquina con tres ventanillas pnn- 
dpates en ias que aparooen aleatioriamente unas 
finiras y con una ventanilia secundaria en donde 
apareoen otros signos independientes, uno de los 
cuales permcte activar un segundo jum que cofv> 
siste en un indicador giratorio oombinaoo csn unas 
castllas con cantidades y/o signos que determinan 
d valor del po»ble premto. , , , ^ 

El porcentaje de partidas con Pfemio. el valorde 
Ics premios y/o cualquier otra bonmcaaon, esta 
en fundon del niinim de monedas introduadas 
inidalmente en la miquina. Q nivel de did» 
bonHkad^n esti representado per unos inocado- 
res. 
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DESCRIPCIpN 

La vigente Lqt de patentes, estableoe oomo 
patentables las izxvendones nuevas que impliquen 
una actividad inveixtiva y sean suseeptibles de 5 
apiicaddn industrial (Art. 4-1). 

La iiivenci6n se oonffldera nueva cuando no 
esti antidpada en el estado actual de la t^cnica, 
es dear, cuando no est& oomprendida en todo lo 
que, antes de la fecha de pzesenlacidn de la soHci- lO 
tud de la nueva Patente, en aoceslbfe al pdhfioo, 
en Espana, cuando se tiata de Modelos de Uti- 
lidad, oen Espana y en d extxaiuexo, cuando se 
trata de Patentes de Invenddn. Igualmente se 
ooBSldera oompraidido en el estedo actual de la is 
t^ca d objeto de las solidtudes, tanto de Pa- 
tentes de lavenddn, oomo de Moddos de Utili- 
dad, cuya fedba de presentaci6n sea anterior a la 
fedia de nxesentaddji de la nueva solidtud, dem- 
pze que <&dia3 sdUdttxdes anterioies h£^yan ddo o 20 
vayan a ser publicadas postezionnmte. (Art. 6). 

La invenddn se oonddeza que ttene actividad 
inventiva, d la misma no se deduce dd estado ac- 
tual de la ttoxica de una manera evidente (cuando 
se tiata de Patentes de Invenddn), o de una ma- 25 
nera muy evidente (cuando se trata de Modelos 
de UtUidad), enjuidado por un essperto en la mar 
teria (Arts. 8-1 y 146-1). 

Finalmente, se conddera que una nxvend^n es 
susceptible deapUcaddninduskii^ so 
jeto pufide ser wbricado o utilizado en cualquier 
dase de industxia, induida la a^cuhura. 

Pues \3Sm, a tenor de lo expuesto, y en base 
al artfoilado que reooge los oonceptos eiqxresados, 
dd)e oondderane que la invenddn a que se refiere 35 
la presente memoria, reune las condidones de xu>- 
vedad, actividad inventiva y 8|dicaddn industrial 
exigidas, dendo meceoedora por oousiguiente de 
la pateoie que se solicita, y de los derecbos de £a- 
bricaddn exdudva, oomenaalizaddn, utilizaddn, 40 
ofredxaiento e introducddn en d oomerdo que la 
Ley vigente reoonooe (Arts. 50, 51 y 152 de la 
L^ de Patentes de 20 de mazso de 1986). 

El objeto de la presente invendon, tal oomo 
se expresa en d enundado de esta memoria des- 45 
oiptiva, consiste en unos perfoodonamientos en 
Tpjtq^nnag de jxxego de azar. 

La w> ^M»Tm. en cuestidn ptopordona la pod- 
bllidad de optar a premio con nn segondo juego 
auxiliar cuando con d juogo prindpal no se ha so 
obtenido premio o induso con una partida pre- 
wiiiMia^ ad pues, la yiw^iiTm. es dd tipo activado 
por mooedas y combina im juego de ttpo oon- 
vendonal con d aludido segimdo ju^go auaallar, 
supeditando tal opddn a la coiiTCTdi»nna de una 65 
ventaniUa secundma am un dgno determinado. 

La » F^"^«<»^ presenta tres o mis ventaniBas 
prindpales en 1^ que aparecen aleatariamoate 
una combinad6n de figuras, dendo ^sta oombi- 
nad6n la que detenninari un piemio inidal. Pz^ 60 
ferentemente, en d caso de no obteneise pienuo, 
cabe la podbilidad de que en la vaitaniHa se- 
cundaria apaiezca d signo identificativo que pe^ 
mita optar al segundo ju^, habiendo ddo vul»* 
dos los dgnos de didia ventanlQa secundaria si- 65 
multineamente con las figuras de las ventanillas 

Q seguxido juego omdste en un indicador gi- 
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ratorio dispuesto frente a una serie de casiUas 
identificadas con cantidades y/o signos ooindden- 
tes con los que pueden apareoer en la ventaniUa 
secundaria, de modo que al final de cada parti d a, 
d pz«mio estaz^ deteiminado por la cantidad de 
la casiHa m^^^^*^^ por d TndfcOTnr y/o por lapo- 
dble comcidsDdA dd dgno de didia cadlla con d 
dgno de la ventaniUa secundaria. 

£1 porcentaje de partidas con piemio, d valor 
de didios pxemios y/o cualquier otra bonificaddn 
£anrorable al jugador, estd en funddn dd ntSmezo 
de m on'M^^*? que d jugador introduce inidalmente 
ai la Twitrf rilnA^ para cada serie de jugadas. 

En d pand frontal de la mAqiiina se ba 
previsto una serie de Indicadores luminosos que 
gpnAian d nivd de la referida bonificaddn, man- 
tgni^ df**^ didia bonificaddn hasta la finalizaddn 
de la serie de jugadas. 

Con d ptopdsito de ilustrar convenientemente 
cuanto hasta ahoiahemos expuesto, se ftfompafta 
a la presente memoria descriptiva y fonnando 
parte integrante de una boja de dibidos en 
la que de un modo yiwipiiiii^ft y esquenUitico se 
ha repsesentado un ^enq;>lo puramtisote ilustiallvo 
no Umitattvo de las podbilidades px^cas de la 
realizad6n material de la mAqnIna. 

En la figura se rq>resenta ima vista en pears- 
pectiva de la ^ ^ ^ puedsi apze- 

dar los prindpales demenfcos que la integran. 

En base a la dtada figura, referendamos: 1 

pi^ifaa^ 9 wnfAntlla- pTiTiripalj ^ fignr&T 4 Veuta^ 

iwiift fniqmtflmit^ 5 signo, 6 pulssdor, 7 indicador 
dratorio, 8 cadlla, 9 cantidad, 10 disno y 11 in- 
dicadores. 

La i n^i^a^ 1 es dd tipo activado por mone* 
das y de las que presentan tres o m^ ventanlUas 
prindpales 2, a trav^ de las cuales se apredan 
iman figuras 3 que al final de cada partida pue- 
den estableoer detetminadas onnhSTiariones, pre- 
miadaso no. 

Ademi^ de las ventaniUas prindpales 2, la 
mAquinal inoorposa la ventanilla secundaria 4, a 
tiav^ de la cual ae apredan nnos d^os 5 que no 
tienen reladdn con las figuras 3 dd prind- 
paL Los signos 5 varian simult^neamente con Iss 
figuras 3 durante la activaddn de la mit qu ina 1 
y al final de la partida conespondieote, adfimrfs 
de la oombinaddn obtenida con las figuras 3 dd 
ju£^ prindpal, cabe la podbilidad de que d signo 
5 que apareoe en la ventaniUa secundaria 4 sea d 
que pmnite activa d segundo juego que es total- 
meote Independieaote dd jujegq prindpaL 

Ante tal opctdn, mecUante d pulsador 6 se ac- 
tiva de nuevo la secuenda de los fii^os 5 v d- 
mult^eamente se provoca d suro dd indicador 7 
que drcula en tomo a las '^^wil^a^ 8. 

Cuando una, de las 8 estd iden- 

tificada por una cantidad 9 6 poor un signo 10, 
estando dldto signo 10 rdadomido con los signos 
5 de la ventaniUa secundaria 4, fwifii™^^ la s^ 
cuenda de los dgnos 5 de la ve nt a niUa secundaria 
4 y paxado d giro dd indicador 7, d la cadlla 8 
gpfiftJaHA presenta una de las cantidades 9, se oly* 
tendr& d premio marcadOi mientras que d didia 
cadlla 8 presenta uno de los signos 10, su ooind- 
^i ^fir^sL con d sifino 5 de La ventaniUa secundaria 
4, detenninai^d premio correspondiente. 

Cuando una de las ^m p'^^^!' 8 est& idea- 
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tificada por una cantldad 9 y por im siguo 10, 
^n^ii^A/^^ la seciienda de los si^ 5 dc la ven- 
taniHa secundaria y parado el guo del *nJcador 
7, d prcmio estard en fonddn de la raatidad 9 

dcnda dd dgno 10 con el signo 5 de la vcntanilia 

secundaria 4. . • • - • > i 

La eantidad de monedas intzoduadas miaal- 
mente ea la miquina I, en cada una <te las scnes 
de jugadas, influye ca el porccntaje de partidas 
oon piemio, en d valor de didios premws y/o en 
cualquier atra bonificaddn favorable al jUjgdor, 
dendo d nivd de didias bonificadones yiable ca 
d ftorte de la miquina 1 mediante loe mdicado- 
res 11, que son preferentcmente Inminosoey esttn 
adecuadamente ideotificados. 

Dd aiticulado de la Ley de patentes vigente, 
de 20 deMarzbde 1986, se deduce, en cuantoalos 
wquiatos de novedad que se ejdgen pars » wn- 
cesidn dd privily de cxplotaddn que se soUcita, 
que la iavenddn debe set nueva de una mMiaa 
evidente, es dear, que no se coaaidmrt iwvedad 
sufidente, cualqwalteraddnan^Mifidal de loya 



conoddo, tal oomo caoabios de fonna, dimension 
nes, propoidones y materiales de un objeto ya 
induldo en d cstado actual de la itoica. 

Ptot€se asi la hey a quien enriqueoe la Indus- 

5 tria nadonal aportando nuevos cbjetoa, produo- 
tos o pcocedimientos que permiten oficeoer al con- 
sumi& mejoias sobre lo ya codstcnte, con daio 
benefido para d usuario. Tal es la oontrap aitida 
econ6mica al esfiierzo creador dd Inventor, que 

in severiafrustradadfueseposibleiinHarsa nueva 
aportad6n a tzav& dd £&cO dstema de altecar en 
cuestiones de detalle d objeto fundamental de la 
xsvencidn* 

Pbr lo eqmesto 7 hedia la descripddn que an- 
IS teoedB,dd>einaistizseeaqttelosd0t8lle8der<eali* 
zaddn de la idea descrita, pueden vaziar, dn que 
por dlo la esenda de la invenddn, que es 
bque se despiende de los oonoeptos e3q>re8ado8 
y de los que se ooncretaa en la nota de Rddur 
on dicadones que se redacta a continuad6n, segon 
fieeskaWeoecndArtlculo26delaLQr vigcnte, 
sintetizando ad las novedades que ae desea rdvufc- 

dicar: 
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REIVINDICAGIONES 

1. Petfeodonamientos en ffiAqiiinftH de Juego 
de azar, del tipo aplicable a mAgiiina*? zecxeativas 

de las que son activadas por nrnnfldiLS y que pre- 5 
seatan tres o ventaiiillas pzindpales en las 
que aparece aleatoiiamente una Gonuiinadtfii de 
flguras, los pecfeodonaaiientos se caracterisan 
esendalmente poiqiiie ocnifiisten en disponer una 
yentaniUasecwidaxkailaqueapareoenuQOSBig- 10 
HQS identificativDS sin rdacidn oon los de las ven- 
taniUaspzincipales^ uno de cuyos sigoos, vaziados 
dsniltdnBamezxte oon el juego pzudpal, pennite 
actiw mediante d aodonamieoto deun pulsadoTy 
un s^undo juegp indepeodiente. 15 

2. PerfeodoTi amientos en m^faiuinaa de jiz^ 
de azai, rdvindicadbn anterior, caracte- 
rizados esendalmeDte poique el segundo ju^ 
conaiste en iin indicador giratoxio onmhinado oon 
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una serie de casiUas identificadas con cantidades 
7 oon signos coinddentes oon los de la ventanilla 
secondaria. 

3. PexfeodonamieDlios en Tn^jqiiinas de juego 
de azar. segdn xemndicadones antezioiea, eara^ 
terizaooa esendalmesxte porque opdonalmfflrte 
cada cadlla dd s^nndo jaqso esti identificada 
par una 0 por uno de los dgnos de la 

4. Perfeodonamientos en mAqiifnafl de juego 
deazar, B^Ctn. vdvindicadones anterioies» cara^ 
teriaados esendalmente porque en d pand fron- 
tal de la si^Gpina se ha joevisto una serie de indir 
cadores, prejererrtemente luminosos, que sefialan 

. d nxvel de una bonificad6n que estd en funddn 
dd ndmero de monedas introduddas inidalmente 
en la m^uina, hasta i& finalizad6n de la serie de 
ju^Bdas. 
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1 ESI 

DESCRIPCION 

Dispositivo de juego de azar, perfeodooado. 

O objeto de la poresente izxvenodii, tal oomo se 
expresa en el enundado de esta memoxia descrip- 
tiva, ooDSiste en im dispositivo de juego de azar, 
perfeoci(Hiftdo. 

El dispositivo en cue6ti6n esta espedalxnente 
disenado para su ^licaddn en Tn4qyina» rectear 
ttvas de las qae son activadas per monedaft y <iue 
otoxgan premies ea toiddn de los vesultados olh 
tenidos al final de cada paitida. 

E3 dispositive piopiaxnente didbo Simula una 
nileta cug^ biazo zot^oiio drcula en torno a imas 
casQIaSt seflalando al final de la partida una de 
ellas para detenninar el posible prenoio ooxrespon- 
dieste. 

ello, cil dispositivo oomprende un tarazo 
zadial que emerge de un ^e oonectado a un eleo^ 
txomotor. En diclio c^e se interpone un cuerpo 
disooidal que es portador de unos pivotes ali- 
neados dicunf erendalmeote y de otzo pivote ra- 
dialmente alineado oon uno de los aoterioies, de 
modo que tanto dicfao pivote oomo los aliseados 
drcunfierendalmente se encuentian dirouestos al 
paso de sendos detectoxes que oontxoian la alir 
mentacl6n del electromotor. 

Ei bzazo radial se dispose antte un pana que 
est^ provisto de una alineacidn ciicunferencial de 
e^igas, entre las que se definen unos espados 
equidistantes que estin Identificados por casillas, 
en las que apareoen unos ntlmeros, unas figuras o 
unos sCmbolos, idadonados oon lois premios otor- 
gables. 

El eactremo operante del brazo radial inoor- 
pora un fi^e flexible que se dispone al paso de 
las espigas que deUmitan las casiUas del panel, de 
modo que didio fieje quedar^ siempie situado ei>- 
tre dos de las espigas, definiendo asi la posid6n de 
parada dd brazo radial al final de cada partida. 

Con d objeto de ilustrar oonvenientemente 
cuanto hasta anora hemos e9q>ueBto, se aoompaSa 
a la presente memoria descriptiva y fcnnando 
parte int^rante de ella, una fioja de dibigos en 
la que de un modo simpMcado y esquerndtaao, 
se ha representado un egemplo puramente ilustrar 
tivo, no limitatrvo de las posibflidades pnlcticas 
de laxealizaddn material dd dispodtivo. 

En la figura 1 se xepreseota una vista en perEpeo* 
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tiva dd ooz^usto, en la que se puede apre- 
dar su aepecto frontal y la dispodddn dd 
brazo radial lespecto al panel 

En la figura 2 apareoe una vista dd perfil dd 
difio;>odtivo, en la que destaca la dispodddn 
rdativa de todos bus oomponentes. 

Ea, base a las dtadas figuras, referendamos: 1 
Tpit qinnA zQCTeativa, 2 brazo radial, 3 ^e, 4 dec- 
tjomotor, 5 cueipo disonidal, 6 y 7 pivotes, 8 y 
9 detectores, 10 pasd, 11 eqpiga, 12 cadllay 13 
fleje fleidble. 

En el Gueipo de la m^uina 1 se prev^ im re- 
oepticulo en donde se aloja todo d oonjunto, cuyo 
bente es visible desde d ecterior, £1 dispodtivo 
comprende d brazo radial 2 que se encuentra fijo 
al eje 3 dd dedzomotor 4^ estando en ese ndsmo 
cje 3 fijado d cueipo disooidal 5 que inoorpoxa los 
pivotes 6, los cuales se disponen alineadns drcunr 
fay nqaiTTipntP, y d pivote 7 que se alinea radial- 
mente zespecto a uno de los pivotes 6. 

Los i^votes 6 est^ dispnestos al paso dd de- 
tector 8, mientras que d pivote 7 estd dispuesto al 
paso dd detector 9. Ambos detectoxes 8 y 9 r^ 
Ian la alimentaddn dd dectromotor 4, de modo 
que d detector 9 controla d niimero de vueltas dd 
brazo radial 2yd detector 8 controla la podd6n 
esacta de dicfao brazo radial 2. 

El brazo radial 2 se dispone ante d pand 10 
que presenta las espigas 11 drcunfereo* 
5^ftifn<»nt<» entre las cuales se estableoen unos es- 
pados que se encuentian idesottificados por las car 
^iiAg 12. Cada una de didias cadllas 12 muestra 
un nfhnero, una figura o un dmbolo, rdadonado 
dizectamente con d ju^ desarroHado. 

El brazo radial 2 inoorpora en su extremo ope- 
rante d fleje fiodble 13, que se dispone al paso de 
las fflpigas 11 que emergen dd pand 10, de modo 
que dicho E^e 13 aseguxa que la podddn de pa- 
rada dd brazo radial 2 al final de cada partida, 
coindda dempre entie dos espigas 11, es dedr, 
oon una de las cadllas 12. 

La identificaddn particular de las casQlas 12 
estableoe d podble premio de la partida jugada, 
ad que la casilla sfn^faHa. por d brazo radial 2 
cuando este ha paiado ya, es reoonodda por d 
programa de la Tn^»!i^<^ para determinar ha ao- 
doues ooxrespondientes. 
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REIVINDICACIONES 



1. Dispositivo de jucgo de azar, perfeodosado, 
del tip6 incorporado a m^quina recreati^ de 
las activadas por monedas y que otor|aii premios 
en metilioo. Se caracteriza esendduziente por- 
oue oomprende un brazo radial emergente de im 
eje oonectado a un electromotoT, isteiposidadase 
en el eje un cuerpo disooidal portador dje unos 
pivotee aUneados drcunf erendalmcnte y de otio 
pivote radialmente alineado ocm uso de los an- 
teriores. estando todos los pivotes dispuestos al 
paso de sendos detectoies que c ontr olan la ali- 
Qxentacidn del electroxnotor. 

2. Dispositivo dejtiego de azar, peE&odonado, 
segiin la zeiviiidlcaddn 1, earacterisado 
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15 



esendalmente el braao radial esU diapuestoucfee 
un pand pxovisto de una alinead6n dxeunfieieDr 
dal de espigas, cotre las que se estaUeoen unos 
espadoe equidistantes identificados por casulas, 
en las que apareoen niimeros, figuras o afmbolos. 

3. DispoatiTO de juego de azar, pexfeodonar 
do, segdn las mvindicadones anteriores, carao- 
terizado esendalmente porque en el extiemo 
opeiante dd brazo radial se fija un fieje flexible 
dtouesto al paso de las espigas que ddimitan las 
caallas dd panel, estaWedoidose di<io fleje d ro- 
tenedor de la posiddn de parada dd brazo radial 

al final de cada paxtida. 

4. DiqK»tiTD de juc^ de azar, perfeodonar 

do. 
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DESCRIPTION 



Improved gambling device. 

The purpose of this invention, as indicated in 
the statement of this abstract, is an improved 
gambling device. 

The device in question is especially designed 
for use in gambling machines that are coin- 
activated and award prizes based on the results 
obtained at the end of each game. 

The device simulates a roulette wheel with a 
rotating arm that sweeps in a circle pointing at 
displays, indicating one of them at the end of 
the game in order to determine the potential 
corresponding prize. 

The machine has a radial arm connected to an 
axis that is connected to an electric motor. On 
the axis a disc is inserted, which carries pins 
aligned along the circumference and another 
pin radially aligned with one of the foregoing, 
such that said pin as well as the pins aligned 
along the circumference are placed along the 
passage of individual detectors that control the 
power supply from the electric motor. 

The radial arm is placed on a panel that has 
pegs placed along the circumference at an equal 
distance from one another, widi boxes in the 
spaces between them. The boxes contain 
numbers, figures or symbols related to the 
prizes that can be won. 

The operating end of the radial arm is joined 
to a flexible strip that passes along the pegs 
separating the boxes such that said strip will 
always be situated between two of the pegs, 
thus defming the position where the radial arm 
stops at the end of each game. 

In order to appropriately illustrate the 
foregoing, attached to this abstract, as an 
integral part thereof, is a page containing a 
simplified, schematic drawing showing an 
illustrative and non-limitative example of the 
potential practical uses for the device. 

Figure I shows a perspective view of the 
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machine, showing the front and placement of 
the radial arm on the panel. 

Figure 2 is a profile view of the device 
showing the relative placement of all its 
components. 

Regarding the aforementioned figures, we 
reference: 1 gambling machine, 2 radial arm; 
3 axis, 4 electric motor, 5 disc, 6 and 7 pins, 
8 and 9 detectors, 10 panel, 1 1 peg, 12 box, 
and 13 flexible strip. 

A receptacle is provided in the body of the 
machine where the entire assembly is lodged, 
the front of which is visible from the outside. 
The device includes the radial arm 2 that is 
affixed to the axis 3 of the electric motor 4. 
On the axis 3 the disc 5 is affixed, which 
incorporates the pins 6, which in tuni are 
aligned along the circumference, and the pin 
7 is radially aligned with one of the pins 6. 

The pins 6 are located along the passage of 
the detector 8, while the pin 7 is located 
along the passage of detector 9. Both 
detectors 8 and 9 regulate power supply from 
the electric motor 4 such that detector 9 
controls the number of turns of the radial arm 
2, and the detector 8 controls the exact 
position of said radial arm 2. 

The radial arm 2 is located on the panel 10 
that shows the pegs 11 aligned along the 
circumference, between which are spaces 
where the boxes 12 are located. Each of the 
boxes 12 shows a number, figure or symbol 
directly related to the game performed. 

The operating end of the radial arm 2 is 
joined to the flexible strip 1 3, which passes 
along the pegs 1 1 projecting from the panel 
10, such that said strip 13 causes the stopping 
position of the radial arm 2 at the end of each 
game to be always between two pegs 1 1 - 
pointing to one of the boxes 12. 

Specific identification of the boxes 12 
establishes the potential prize of the game; 
the box indicated by the radial arm 2 when 
the latter stops is recognized by the 
machine's program in order to determine the 
corresponding actions. 
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CLAIMS 

1. Improved gambling device of the type 
incorporated into a gambling machine that is 
coin-activated and awards prizes in coins « It is 
characterized essentially by a radial arm 
projecting from an axis connected to an electric 
motor. On the axis a disc is inserted, which 
carries pins aligned along the circumference 
and anotfier pin radially aligned with one of the 
foregoing, all pins being placed along the path 
of detectors that control the power supply of the 
electric motor. 

2. Improved gambling device pursuant to 
Claim 1, characterized essentially by a radial 
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arm positioned on a panel that has pegs 
aligned along its circumference at an equal 
distance from one another, with boxes , in the 
spaces. The boxes contain numbers, figures 
or symbols. 

3. Improved gambling device pursuant to 
the foregoing claims, characterized 
essentially by a radial arm with a flexible 
strip affixed to the operating end that passes 
along the pegs separating the boxes of the 
panel. Said strip establishes the location of 
the stop position of the radial arm at the end 
of each game. 

4. Improved gambling device. 
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Perfecdonamientos en m^qittnas de juego de 



/Resumen 

Perfeodonamientos en m^quinas de juego de azar. 
Conaste en una m^quina oon tres vmanillas pnn- 
dpales en las que apareoen aleatarfamente unas 
figuras y con una ventanilla secundana en domie 



apareoen otros signos independientes, uno de kas 
qjales permite acEivar un segundo jueG(o que goth 



Qjaies permius duiv^r uii segundo juio que u*.r 
siste en un indicador giratono oombinaoo a>n unas 
casillas con cantidades y/o signos que determinan 
e! valor dd posible premro. , . , ^ 

El poixentaje de pallidas con premio, d valor de 
Iqs premios y/o cualquier otra bonmcaaon, esta 
en fcndon del ndmero de mofwdas introdua^ 
imdalmente en la miquina. Q nivd de dtdia 
bonificaddn esti representado por urns iniEcado- 
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DESCRIPCIpN 

La vigente Ley de patentes, estableoe oomo 
patentables las ixtvendones nuevas qa/& impliquen 
uoa actividad inveativa y sean susoeptibles de S 
ap]icaci6& industrial (Ait. 4-1). 

La invead^n se oonsidera nueva cuando no 
est^ antidpada en el estado actnal de la tteuca, 
es dedr, cuando no estd compraxdida ea todo lo 
quejantesdelafechadepresaitaddndelasdliGt- 10 
tud de la nueva Patente, era aooedble al pdUico, 
en Espana, cuando ae trata de Modelos de Uti- 
Udad, oen F ep*^^*^ y en el estranjero, cuando se 
trata de Patentes de Invend6n. Igujahnente se 
ooDSidera comprendido en el estado actual de la 15 
t^cnica el objeto de las solidtudes, tanto de P&r 
tentes de Invoiddn, oomo de Modelos de 
dad, cuya fecfaa de presentaddn sea anterior a la 
fedba de presentad^ de la nueva solidtud, sen^ 
pre que dicfaas solidtudes anteriores hayan ddo o 20 
vs^yan a ser publicadas posteriormente. (Ait. 6). 

La invoDiddn se con^era que tiene actividad 
inventiva, d la misma no se deduce del estado ac- 
tual de la tteuca de una maneraevidente (cuando 
se ttata de Patentes de Invenddn), o de una mar 25 
nera nmy evidente (cuando se trata de Modelos 
de Utilidad), enjuidado por un eaq^erto m la ma* 
teria(Arts. S-ly 146-1). 

Finalniente, se omadera que una invenddn es 
susceptible de mplicaddn industrial cuando sa ob- 30 
jeto puade ser nfazicado o utilizado en coalquier 
^Ai» de industiia, induida la agiicultura. 

Foes bien, a tenor de lo expuesto, y en base 
al articulado que xeooge los oonoEptos express^ 
debeoonaderaisequelainwend&aqueserefiere 35 
la presente memoria, reune las candidones de no- 
vedad, actividad inventivay ^Kcaddn industrial 
exigidas, mf pdo merecedora por oonsiguiente de 
la patente que se solidta, y de los derecnos de £»- 
bricad6n exdusiva, oomerdalizaddn, utilizaddn, 40 
ofredmiento e intxoducd6n en el oomerdo que la 
Ley vigente reconoce (Arts. 50, 51 y 152 de la 
Lqt de Patentes da 20 de maizo de 1986]. 

El objeto de la piesente isvendon, tal oomo 
se expresa en d enundado de esta memoria dea- 45 
cripttva, oonsiste gq unos perfeodonamientos en 
m&yiiTifts de juego de asar. 

La ^^^i^nft en cuestidn propordona la pod- 
bilidad de optar a premio con mi segundo juw> 
amdliar cuando oon d jufigo prindpal no se ha so 
obtenido premio o induso con una partida pie- 
miada, ad pnes, la m^iiTm. es dd tipo acti^uio 
por monedas y combina un juego de tipo oon- 
vendooal oon d aludido segimdo juego amdliar, 
supeditando tal opd6n a la ODirridi»nna de una 55 
ventanilla secundaria can un signo detCTminado. 

La tm^niwA presenta tres o mis ventaniUas 
prindpales en las que apareoen aleatoriamaxte 
una a)mbinad6n de figuras, dendo &ta oombi- 
nad6n la que determinar&un premio inidal. Pre- 60 
liexentemente, en d caso de no obtenerse piemio, 
cabe la podbilidad de que en la vwrtamina ae- 
cundaria apareaca d signo ideotificativo que per- 
mita optar al scsundo Jtiego, habiendo ddo variar 
dos ks dgnos de didia ventanilla aecondaria el- 65 
nnilt&neamente eon las figuras de las ventaniUas 

Kl segundo juego oonsfete en un indicadnrg- 
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ratorio di^puesto frecte a una serie de casUlas 
xdentificadas oon cantidades y/o agnos coindden- 
tes los que pueden apaieoer en la ventaniUa 
flftriiq<fffrMS de modo que al final de cada partida, 
d premio estaz6 detenninado por la cantidad de 
la CTfflffla flwRftla^ft par d ffiHlr»f!nr y/o por la p<v 
dble ^ iii d il f*^*^^ del signo de didia cadlla oon d 
algno de la ventanilla secundaria. 

£1 porcentaje de partidas con premio, d valor 
de didios premios y/o cualquier otra boidficaci6n 
£acvorabIe al jugador, esti en fdnddn dd ntbnero 
de ^fs^f^^ que d jogador introduce inidalmente 
en la Tn^\i\ntL^ para cada serie de jugadas. 

En d paziel finontal de la milqirina se ha 
previsto una aerie de indicadores luminosos que 
senalan d nivd de la referida bonificaddn, man- 
\m\^i^ns» didia bonificadon basta la finallsaddn 
de la serie de jugadas. 

Con d ptopddto de ilustrar convenieotemente 
cuanto hasta ahorahenios e3q>uesto, se ammpiu^a 
a la presente memoiia descriptiva y fonnando 
parte int^raste de dia, una nbja de dibi^ en 
la que de un modo rfmplifiraftft y esquemitioo se 
ba xepreaentado un ^ezn^to puzamente iiustzativo 
no limitativo de las podbildades pr&cticas de la 
realisaddn material de la m^iina. 

En la figura se representa una vista en pe»- 
pectiva de la TnAquina, en la que se puedai apre- 
ciar los i^indpales dementos que la int^gran. 

En rase a la dtada figura, referendamos: 1 
rpiSq^y nA ^ 2 ventanilla principal, 3 figura, 4 venta- 
nilla yOTmHftTift, 5 signo^ 6 pulsador, 7 indirador 
siratorio, B casilla, 9 cantidad, 10 dgno y llln* 
dicadozes. 

La jnA qim^ 1 es dd tipo activado per mone- 
das y de las que presentan tres o mis ventaniUas 
prindpales 2, a trav^s de las cuales se apredan 
vmflfl figuras 3 que al final de cada partida pue- 
den establecer detenninadas i?"tF!K^f*f?oTi^ 

Tnia^^af^ O UO. 

Ademi&s de las ventaniUas prindpales 2, la 
miqnina 1 inoorpoia la ventanilla secundaria 4, a 
trav^ de la cual Be aprecsan unoa dgnos 5 que SO 
tienen zdaddn oon las figuras 3 dd jn^ princi- 
pal. Los signos 5 varian sinndt&oeamente oon las 
figuras 3 durante la activaddn de la m^iina 1 
y al final de la paxtida oonespondieate, adem^ 
de la combinaddn obtenida con las figuras 3 dd 
juego prindpal, cabe la posibilidad de que d dgno 
5 que ^pyeoe en la ventanilla secundaria 4 sea d 
que permite activa d segundo juego que es total- 
meote indq)endiaite dd juego prindpal. 

Ante tal opddn, mediante d pulsador 6 se ao- 
tiva de nuevo la secuenda de los dgnos 5 y si- 
mult^eameote se provoca d 910 dd indicador 7 
que drcula en tamo a las cadUas 8. 

Cuando una de las ^^^gi^^^ua g esti iden- 
tificada per una cantidad 9 6 por un dgno 10, 
estando aidu> signo 10 vdadonado oon los dgnoa 
5 de la veotanllu secundaria 4, fiTiali?«da la se- 

4 y parado d giro dd indicador 7, d la csdUa 8 
senalftda presenia una de las cantidades 9, se ob- 
tendrd el prcanio marcado, nuentras que d didia 
cadlla 8 presenta uno de los signos 10, su ooind* 
t\tmtyA can d CTgn n 5 de la ventanilla gAmnHitTift 
4, detenninar^dpremio correspondiente. 

Cuando cada una de las i^ftg^i^ftjc g esti Iden- 
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tificada por una cantidad 9 y por iin aigno 10, 
finalizada la eecucnda de los agnos 5 de la ven- 
tanilla secundaria y parado el giro del in<Ucad<^ 
7, el prcmio estard en fiincidn de la cantidad 9 
ooitespondieate y tambidn de la praible ooind- 
denda del signo 10 con el signo 5 de la ventanilla 
secundaria 4. i • * • i 

La cantidad de nionedas introduddas iniaal- 
mcute en la m<V r"^^ 1, en cada una de las scries 
de jugadas, influye en el potoentaje de pallidas 
con ptemio, en el valor de didios mnam y/o en 
cnalouio- otra bonificaddn fovoiable al juj^or, 
siendo el nivd de didias bonifimri o nes moble en 
d frente de la mtoilna 1 mediante las indicado- 
res 11, que son p i e feren t emente Imninosos y estin 
adecuadamente identificados. 

Del articolado de la Lor de patentes vigenje, 
de 20 de Mazz6 de 1986, se deduce, en cuanto a los 
requisites de novedad que se eiogen para k 
cSdn del privily de expiatad6n que se soudta, 
que la invenddn debe ser nueva de una manera 
evidente, es dear, que no se considcrari novedad 
sufidente, cualquier alterBd6n supezflcial de lo ya 
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oonoddo, tal como caxnbios de forma, dimensio- 
nes, propoxdones v materiales de un objeto ya 
indufdo en d estado actual de la tfadca. 

Protege ad la a quien enri^ieoe la indus- 
tria nadonal aportando nuevos obj dboSi p rodnc- 
tos 0 psooedimientos que pennlten ofireoer al con- 
fl imiiifar m^orss sobre lo ya codstente, con dazo 
bcDefidoparadususrio. Tal es la contia partida 
eoondmica al esfiieno creador dd inventor, que 
se y&fA firastrada d fuese podUe inutar su nueva 
apoitad6n a travo dd Mdl sistema de ahsar en 
qifflfefoTipff de detaUed objeto fundameotal de la 
isvenddn* 

Por lo espuesto y hedia la descripddn que an- 
tecede, dd)e indstiise en que los detalles de reali- 
zaddn de la idea descrita, pueden vaziar, dn que 
por dlo camble la eaenda de la inveaddn, que es 
bque se desprende de los oonoeptos expresados 
y de los que se concxetan en la nota de Rdvin- 
dicadones que se redacta a continuad6n, s^dn 
se estableoe en d Axtfculo 26 de la Ley vigente, 
motetizando ad las novedades que se desea zdvinr 
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KEIVINDICAGIONXS 

1. Petfecdonaznientos en inifaiiiiTiiM de Ju^go 
de azar, del tipo aplicable a m^ilfUM reacativas 
de las que son activadas por monedaq y qae pte- 
saltan tra o ventaaillas prindpales ea las 
que apareoe aleatoxiameote una oombinaddn de 
QguraSf los perfeodonainientos se caracterizan 
esendalmente poxque oonsistezi en disponer una 
ventanilla secimdaiia en la qoe apaieoen unos sig- 
nos identificativos sin relad6n oon los de las veo- 
taniUaspzmcipales, xmo de cuyos signos, vaziados 
anralt^ueaxnente oon d juego principal, pecmite 
artivar ^ acno TiftTniffirt Q de im piil m dor, 
un segundo juego Independie nt e. 

2. Per£BOcionamientos en ni^T^^^^ de juego 
de azar, s^tin rdvindicacidn anterior, caracte- 
rizados esendahnente porque el segundo jui^ 
oonsiste en un indicador giratoxio cnmhinadQ oon 
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una serie de casiUas identificadas oon caotidades 
y con signos coinddoDftes con los de la TentaniUa 
secondaria. 

3. Perfeodonamientos en Tnftqiu'nas de juego 
5 de azar, segdn rdvindicadones anteziores, carai^* 
terizailos esendahnente porque apdonalniesnte 
cada casilla dd segundo juego estd xdentificada 
por una cantidad o por uno de los signos de la 

iQ 4. Perfiocdonaniientos en mAnilnas de juego 
de azar, segdn rdvindicadones anteziores, carai^ 
terisados esendalmente porque en d pand fronr 
tal de la Tn^ gnina se ha previsto una serie de inidi- 
cadores, prefioeotemente luzninosos, que seSalan 

15 . d nivd de una bonificad6n que est4 en fimd^n 
dd nihnao de mouedaa introduddaa inidalmsote 
en la ni 4^^iii?^j hasta la finalizaddu de la serie de 
jugadas. 
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DESCRIPTION 



Improved gambling device. 

The purpose of this invention, as indicated in 
the statement of this abstract, is an improved 
gambling device. 

The device in question is especially designed 
for use in gambling machines that are coin- 
activated and award prizes based on the results 
obtained at the end of each game. 

The device simulates a roulette wheel with a 
rotating arm that sweeps in a circle pointing at 
displays, indicating one of them at the end of 
the game in order to detennine the potential 
corresponding prize. 

The machine has a radial arm connected to an 
axis that is connected to an electric motor. On 
the axis a disc is inserted, which carries pins 
aligned along the circumference and another 
pin radially aligned with one of the foregoing, 
such that said pin as well as the pins aligned 
along the circumference are placed along the 
passage of individual detectors that control the 
power supply from the electric motor. 

The radial arm is placed on a panel that has 
pegs placed along the circumference at an equal 
distance from one another, with boxes in the 
spaces between them. The boxes contain 
numbers, figures or symbols related to the 
prizes that can be won. 

The operating end of the radial arm is joined 
to a flexible strip that passes along the pegs 
separating the boxes such that said strip will 
always be situated between two of the pegs, 
thus defining the position where the radial arm 
stops at the end of each game. 

In order to appropriately illustrate the 
foregoing, attached to this abstract, as an 
integral part thereof, is a page containing a 
simplified, schematic drawing showing an 
illustrative and non*limitative example of the 
potential practical uses for the device. 

Figure 1 shows a perspective view of the 
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machine, showing the front and placement of 
the radial arm on the panel. 

Figure 2 is a profile view of the device 
showing the relative placement of all its 
components. 

Regarding the aforementioned figures, we 
reference: 1 gambling machine, 2 radial arm; 
3 axis, 4 electric motor, S disc, 6 and 7 pins, 
8 and 9 detectors, 10 panel, 11 peg, 12 box, 
and 13 flexible strip. 

A receptacle is provided in the body of the 
machine where the entire assembly is lodged, 
the front of which is visible from the outside. 
The device includes the radial arm 2 that is 
affixed to the axis 3 of the electric motor 4. 
On the axis 3 the disc 5 is affixed, which 
incorporates the pins 6, which in turn are 
aligned along the circumference, and the pin 
7 is radially aligned with one of the pins 6. 

The pins 6 are located along the passage of 
the detector 8, while the pin 7 is located 
along the passage of detector 9. Both 
detectors 8 and 9 regulate power supply from 
the electric motor 4 such that detector 9 
controls the number of turns of the radial arm 
2, and the detector 8 controls the exact 
position of said radial arm 2. 

The radial arm 2 is located on the panel 10 
that shows the pegs 11 aligned along the 
circumference, between which are spaces 
where the boxes 12 are located. Each of the 
boxes 12 shows a number, figure or symbol 
directly related to the game performed. 

The operating end of the radial arm 2 is 
joined to the flexible strip 13, which passes 
along the pegs 1 1 projecting from the panel 
10, such that said strip 13 causes the stopping 
position of the radial arm 2 at the end of each 
game to be always between two pegs 1 1 - 
pointing to one of the boxes 12. 

Specific identification of the boxes 12 
establishes the potential prize of the game; 
the box indicated by the radial arm 2 when 
the latter stops is recognized by the 
machine's program in order to determine the 
corresponding actions. 
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CLAIMS 

1. Improved gambling device of the type 
incorporated into a gambling machine that is 
coin*activated and awards prizes in coins. It is 
characterized essentially by a radial arm 
projecting from an axis connected to an electric 
motor. On the axis a disc is inserted, which 
carries pins aligned along the circumference 
and another pin radially aligned with one of the 
foregoing, all pins being placed along the path 
of detectors that control the power supply of the 
electric motor. 

2. Improved gambling device pursuant to 
Claim 1 , characterized essentially by a radial 
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arm positioned on a panel that has pegs 
aligned along its circumference at an equal- 
distance from one another, with boxes in the 
spaces. The boxes contain numbers, figures 
or symbols. 

3. Improved gambling device pursuant to 
the foregoing claims, characterized 
essentially by a radial arm with a flexible 
strip affixed to the operating end that passes 
along the pegs separating the boxes of the 
panel. Said strip establishes the location of 
the stop position of the radial arm at the end 
of each game. 

4. Improved gambling device. 
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[See original for drawing.] 



